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Avintyrasterofraedi

I sampaettingarverkefni, sem medal annars fjallar um iprottir og staerdfraedi, fast
nemendur vid ad leysa praut sem kemur fram i frasdgn, evintyri sem nemendur lifa
sig inn i. Unnid er i hépum og hluti vinnunnar er inni i skdlastofunni og annad utan
dyra. Hér er sagt fra @vintyri i geimnum par sem nemendur hjalpa til vid ad finna
sex mjog mikilveega steina sem framandi menningarsamfélég purfa & ad halda til
pess ad geta rikt yfir geimnum. Steerdfraedin i @vintyrinu fjallar um
ramfraedihugték. Fyrst skoda nemendur pau inni i skdlastofunni, peir lesa um
pyramida, byggja ar gronnum trésténglum og leysa prautir um prihyrninga og
pyramida. Uti i skogi reisa peir sidan sterri pyramida og prautir vardandi hann.
Utan dyra upplifa nemendur pyramidann med 6llum likamanum pegar peir eru ad
byggja hann og skrida inn i hann og Gt Gr honum. Hugmyndin ad baki
avintyraleidinni er ad nemendur séu vid hvetjandi adsteedur og geti notad
margvislega hafni og skilningarvit &samt pvi ad glima vid verkefnin tilfinningalega,
likamlega og vitreent. P& purfa peir einnig ad efla heefni sina til ad vinna saman.

Seikkailumatematiikkaa

Eri oppiaineita yhdistavista tehtdvistd on téssa otettu esimerkiksi urheilu ja
matematiikka. Oppilaat tydskentelevét ratkaistakseen ongelmia, jotka on puettu
kertomuksen muotoon, seikkailuksi, johon oppilaat elaytyvét. Tyd tapahtuu ryhmissa.
Osa tehtévista tehd&an sisalla, osa ulkona. Artikkelissa kerrotaan esimerkkina
avaruusseikkailusta, jossa oppilaat auttavat 16ytdmaan kuusi erittain térkeata kivea.
N&ita kivid vieras sivilisaatio tarvitsee voidakseen hallita maailmankaikkeutta.
Seikkailuun liittyva matematiikka siséltdé geometrisia késitteitd. Niit& opiskellaan
ensin luokassa. Oppilaat lukevat pyramideista, rakentavat niita kukkakepeista ja
ratkaisevat kolmioon ja pyramidiin liittyvia tehtdvia. Metsassa oppilaat saavat
rakentaa isomman pyramidin ja ratkaista siihen liittyvia ongelmia. Ulkona he
voivat kokea pyramidin koko kehollaan, kun he rakentavat sellaisen ja rydmivat sen
1api. Seikkailumatematiikan tarkoituksena on saada oppilaat kiinnostavassa tilante-
essa kayttaméan monia kykyjaan ja aistejaan. He saavat tunneperdisié fyysisia ja
alyllisia haasteita. Myos heidén yheistyokykynsa kehittyy.
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Sven-Gunnar Furmark

Aventyrsmatematik

Mycket kortfattat handlar aventyrspedagogik
om hur man i skolan kan arbeta med
amnesintegrerade projekt och grupputveckling
pd ett spdnnande och annorlunda sétt.
Inlarningssituationerna struktureras sa att de
engagerar elevernas olika férmagor och sinnen,
ger k&nslomaéssiga, fysiska och intellektuella
utmaningar samt framjar personlig vaxt och
grupputveckling. Aventyrstemat byggs upp
kring en fiktiv story och ett uppdrag, knutet till
storyn, som eleverna ska utfora.Temat kan i
stort sett handla om vilket som helst av skolans
kunskapsomréaden. Matematiken kan tillsam-
mans med andra dmnen vdvas in i det
amnesintegrerade temat eller projektet. Bero-
ende pa det tema man arbetar med kan man
integrera olika &mnen i varierande omfattning.
Forutom idrottsdmnet, motorik och fysiska
samarbetsdvningar, har jag integrerat svenska,
matematik, naturvetenskap, engelska och bild.

Forst beskrivs har hur strukturen for ett
aventyr ser ut i allménhet. Temat eller projektet
kan delas in i tre faser, introduktion och
forberedelser, aventyret och reflektion och
efterarbete. Darefter beskrivs delar fran ett
aventyrsprojekt som jag gjorde med 9-11-
aringar som arbetade med temat rymden, Ett
rymdaventyr. Dar ges exempel pa 6vningar och
aktiviteter, dels frdn forberedelsearbetet i
klassrummet och dels fran dventyret i skogs-
omradet.
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1: Introduktion och férberedelser

Barnen far i uppgift att utféra det hemliga
uppdraget. Uppdraget ska utforas pd en hemlig
plats och pad hemlig tid, 1-2 veckor efter
introduktionen. Tiden fram till uppdraget
anvander barnen till forberedelser: de inhamtar
kunskap (begreppsbildning) inom temats
amnen — kunskap som ar nédvandiga for att
klara uppdraget; de trdnar samarbete och
problemlésning i grupp eftersom uppdraget
kréver detta; de diskuterar och varderar de
egenskaper som behévs for uppdraget — mod
och samarbetsformaga; och de forbereder sig
praktiskt, exempelvis med utrustning som
kravs for uppdraget. | Pyramiden, nedan, visas
hur sddana forberedelser kan se ut.

2: Aventyret

Nu &r det dags for det hemliga uppdraget.
Barnen férdas till den hemliga platsen, i det har
fallet ett skogsomrade. Beréattelsen — den rdda
traden — fortsatter nu, framforallt genom att
barnen "gar in i berattelsen” och aktivt deltar i
den genom att uppleva &dventyrets olika
spannande handelser. Dessa handelser innebar
kénslomadssiga, fysiska och intellektuella
utmaningar och stimulerar, liksom berattelsen,
fantasin. | &ventyret stalls barnen infor
uppgifter och problem som de ska 16sa, och de
far nu anvandning av den kunskap och den
samarbetsformaga de tillagnat sig i fas 1.
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3: Reflektion och efterarbete

Barnen reflekterar och diskuterar tillsammans
med lararen sina  upplevelser  fran
aventyrsdagen. Inspirerade av dventyret
fordjupar sig barnen nu i temats kunskapsom-
raden. | matematiken kopplar lararen abstrakt
begrepps- och teoribildning till de praktiska
problemlésningsuppgifterna i adventyret. Nu
sker ocksé den viktiga del av larandet dar kun-
skapen féar ett varde: Aventyret har engagerat
barnen kanslomassigt och pd satt gett underlag
for varderingsdiskussioner. I dessa kan kunska-
pen vérderas och kopplas till stérre samman-
hang med hjélp av de metaforer som dventyret
skapat.

Samarbete och gruppuppgifter

Klassen gor &ventyret tillsammans, men elev-
erna arbetar alltid i grupper om 5-6 personer.
Under aventyret ldser varje grupp ett antal
uppgifter vid olika stationer for att fa de
ledtrddar som behovs for att klassen
tillsammans ska klara det uppdrag den fatt. |
detta exempel &r uppdraget att hitta ett antal
stenar. Grupperna arbetar var for sig vid varje
station, och alla grupper ska gora alla stationer.

Ett rymdaventyr

| ett &ventyrsprojekt som jag gjorde med 9-11-
aringar arbetade vi med temat rymden. De
admnen som vi integrerade var naturvetenskap,
matematik, svenska, idrott och bild. En
rymdstory som jag hittat pa foljde temat som
en rod trad.

Introduktion

Klassen far besok av en forskare som tillhor en
hemlig organisation som héller pad med
avancerad rymdforskning. Forskaren behdver
hjalp av klassen med att utféra ett hemligt
uppdrag. Forskaren och hans medhjalpare har
lyckats uppfdnga och tolka signaler fran
levande varelser frdn en planet i Andro-
medagalaxen. Signalerna ar ett rop pa hjalp.

Det pagar ett krig mellan tva rymdimperier, det
goda Loria och det onda Mordana. Mordanerna
forsoker komma dver livets stenar —de sju
stenar med vilkas hjalp universum skapades.
Den som har alla sju stenarna i sin d4go kan
hérska over allt och alla i hela universum.
Mordanerna har lyckats komma d&ver sex
stenar, den sjunde stenen har lorierna. Morda-
nerna har gémt de sex stenarna pa en plats pa
jorden. Stenarna &r oerhort listigt gémda, man
kan bara hitta dem genom att I6sa kluriga pro-
blem och hitta ledtradar. Signalerna fran Loria
sdger att mordanerna lyckats erévra den sjunde
stenen fran lorierna och nu &r pa vag till jorden
for att hdmta de sex stenarna de gémt dér. Sten-
arna maste hittas innan mordanerna nar fram
till jorden. Det ar brattom — mordanerna
beraknas na jorden om ca tio dagar, och forska-
ren undrar om barnen kan hjalpa honom att
hitta stenarna. Uppdraget ar hemligt och
oerhort svart. Det kraver att barnen ar modiga,
kan samarbeta, och klarar av att 16sa kluriga
problem. Klassen maste genast satta igdng och
forbereda sig. Det sista forskaren sdger &r att
han hor av sig dagen innan uppdraget ska
utforas.

Aventyret i det hér fallet gér alltsd ut pa att
hitta de sex stenarna som mordanerna gémt.

Férberedelser

Pyramiden

Har nedan ges nagra exempel. Du kan sékert
komma péa fler egna uppgifter. Variera
svarighetsgraden.

Tillsammans
Vad &r en pyramid? Var byggde man pyrami-
der? Varfor? Titta pa bilder!

Individuella uppgifter

1. Rita en fyrsidig pyramid déar de fyra
sidoytorna é&r liksidiga trianglar.

2. Rita de fyra liksidiga trianglarna (pyra-
midens sidoytor) var fér sig bredvid var-
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andra sa att de precis ryms pa ett papper.

Dela in var och en av sidoytorna i mindre

trianglar. -
Har &r nagra exempel pa hur du kan gora:

Triangel 1: Kan du dra en linje sa att du far
tva liksidiga trianglar?

Triangel 2: Hur manga linjer méste du dra -
for att f& minst fyra ratvinkliga trianglar? -~
Triangel 3: Rita in fyra lika stora trianglar.

Triangel 4: Dra ett streck mellan mittpunkt- ————
erna pa tva av triangelns sidor. Kan du nu

rita in tva linjer s att du far en fyrhorning,

tva ratvinkliga trianglar och en liksidig tri- e

angel? " n
3 Jamfor storleken pé ytorna pa alla de triang- SEPEEL

lar du ritat. s e b1 P
Gruppuppgift
1. Bygg en pyramid med hjalp av blompinnar

och haftmassan.
2. Bygg en pyramid med lika stor basyta som T
den férra, men med annan hojd. :
3. Fundera p& pyramidernas volym i _ T
forhallande till varandra. Hur paverkar '
basytan och hojden volymen? ¥

Aventyret -
En station med koppling till matematikdmnet -
innebdr att gruppen ska:

bygga eller konstruera nagot; -

l6sa problem kopplade till det man byggt — PP
kraver logiskt tdnkande och att man el
behérskar vissa basbegrepp;

utfora en fysisk-motorisk uppgift kopplad

till det man byggt. Fprumidens i

Bygg en pyramid
Gruppen ska bygga en pyramid med hjélp av
atta stycken tvd meter ldnga képpar.
Svarigheten varieras med hjalp av olika
utférliga ritningar.

Gruppen ska satta fast fem linor enligt
ritning. (Hj&lpmedel: Métpinne 50 cm).
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Att bygga pyramiden gar ut pa att fa en
kénsla for pyramidens form. Eleverna bygger
praktiskt/konkret upp nagonting de har en ab-
strakt bild av. Tanken ar ocksa att de ska fa en
kénsla av relationen mellan pyramidens bas,
héjd och dess volym.

Losa problem — ndgra exempel
Studera pyramidens sidoytor

1. Hur maénga trianglar
pyramidens olika sidor?

2. Hur manga rétvinkliga trianglar hittar ni i
pyramiden?

3. Finns det nagra liksidiga trianglar? Hur
manga?

4. Hittar ni trianglar som inte &r liksidiga?

5. Hur manga kvadrater finns det i pyramiden
(botten ska ocksa raknas)?

finns det pé

L&t gruppen sjalv formulera problem.

En del av problemen kan man arbeta vidare
med efterat, inne i klassrummet, da det ocksa
finns tid till férdjupning och utveckling.

Fysiskt samarbete

Var och en i gruppen valjer en vag genom pyra-
miden — in genom en sida och ut genom en
annan sida. Kamraterna foljer efter. Man far
bara ta sig genom &ppningar som inte &r
skuggade och man ska forsoka passera med sa
fa berdringar av kdppar och rep som mojligt.

Svarigheten kan varieras:

— Alla maste sitta ihop pa nagot satt nar man
tar sig igenom.

- Som ovanstdende men man far bara
anvanda en 6ppning en gang. Varje gang
man tar sig igenom pyramiden forbrukar
man tva dppningar — en in och en ut. Hur
manga ganger kan man da ta sig genom py-
ramiden?

En skiss till hjdlp fér att hitta alla mdjliga vdgar

Fundera pé:

Hur manga ganger kan man ta sig genom pyra-
miden om man far anvanda en 6ppning tva
ganger? Hur manga ganger kan man ta sig
genom pyramiden om man far anvanda en
Oppning tre ganger?

Att ta sig igenom pyramiden gar ut pa att hitta
olika végar, dvs méjliga kombinationer. Istéllet
for att bara prata om dessa kombinationer ska
gruppen konkret gora dessa genom att ta sig
genom pyramiden pd olika satt. Att diskutera
kombinationer blir roligare nar eleverna har i
uppgift att gora dessa praktiskt. Att géra nagot
med kroppen gor ocksé att de kommer ihég en
uppgift (station) béttre &n om de bara pratar
om den. Och ndr man sedan i klassrummet
diskuterar uppgiften och gér matematiska
kopplingar, tex relationen mellan pyramidens
bas, hoéjd och volym, underlattar det in-
larningen nér eleverna ur minnet kan plocka
fram det de gjorde under &ventyret, t ex byggde
pyramiden och krép igenom den. Tanken &r
alltsd att det ska vara bade roligt och ge
inlarning.
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Bygg en pyramid inuti pyramiden

En pyramid inuti pyramiden

Gruppen ska forst bygga en storre pyramid och
sedan en mindre pyramid inuti den storre py-
ramiden, med hjalp av atta kdppar som &r 2
meter langa och fyra kappar som ar 1,7 m
langa. Detta &r en avancerad uppgift.

Losa problem — ndgra exempel

1. Mat ut mittpunkten pa pyramidernas bas.
(Hjélpmedel: Mé&tpinne 50 cm och en lina).

2. Mét hojden pa de bagge pyramiderna.

3. Diskutera pyramidernas volym i férhallande
till varandra. Vad bestdammer volymen?

Fysiskt samarbete

Hur manga olika vagar kan man ta genom
pyramiderna om man maste passera genom
bégge pyramiderna? Prova vagarna! Alla i grup-
pen maste sitta ihop pa nagot satt, och man far
inte ta i kdpparna. Turas om att leda var sin vag.
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Mina reflektioner

Jag har utvecklat olika stationer och uppgifter,
med beskrivningar som kan ses som en manual
for lararen. Det krdvs en hel del forsta-
gangsarbete for att ta fram materielen till en
station. A andra sidan har man sedan ett bra
material som kan anvandas ar efter &r. P4 lang
sikt spar man alltsa tid pa att gora ett gediget
férberedelsearbete. Man kan till att borja med
ta fram materiel till 4-5 stationer och sedan
komplettera efter hand. Aventyrsmatematik &r
ingen “engangsgrej” utan ndgot man bygger
upp pa sikt. Det fina dr att temat och storyn kan
varieras men samma stationer och material
anda anvandas.

Varje station provar jag med tre olika
aldersgrupper: 8-9-aringar; 11-12-aringar; och
14-16-aringar — for att veta hur svarigheten ska
kunna varieras. Nar det galler Pyramiden, har
t.ex 9-aringar problem med att knyta fast
linorna enligt ritningen — de behdver hjélp —
medan 11-12-&ringar klarar uppgiften utan
hjélp. Man ser konkreta skillnader mellan olika
elevgrupper vid varje station. Dessa beror inte
enbart pa alder, utan ocksd pa t ex hur
ambitiost klassen har &agnat sig at
forévningarna. Forévningarna ar av mycket
stort véarde oavsett alder — de gor att
problemldsningen under dventyret gar battre
och det blir ocksd roligare nar man kan
tillampa sina erfarenheter fran forarbetet.
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